Japanese Nomenclature of Pen Spimning 
Tricks 


Note: This description is unfinished and can be uncurrent, which can be edited or updated if needed. 


・ 命名 法 Written naming convention 

・ Tricks are described in [ 芝 表 朋 Pre/ が es] [ 急 jck oe] [ 革 居 毅 Su 放 xyes] form. 

・ The trick name "ノー マル Normal' is basically omitted, as long as any of the prefixes or 
suffixes is written. 

・ Eg. ダ ブル Double = ダブ ルノー マル Double Normal. フェ イク トリ バー ス Faked Reverse = 
フェ イク トノ ー マ ル リバ ー ス Faked Normal Reverse. 

・ However, sometimes Normal may not be omitted so that we will emphasize that the trick, 
combo, or hybrid is a Normal family trick, a Normal-based combo or hybrid. 

・ When more than one prefix is written, the nearer ones to the trick name are translated earlier. 

・ Eg. フ ルー エン トシ メト リカ ル ソ ニ ッ ク Fluent Symmetrical Sonic means InVerse Sonic Rise, 
on the other hand, シメ トリ カル フル ー エ ント ソニ ッ ク Symmetrical Fluent Sonic means 
InVerse Sonic 34-23 > InVerse Sonic 23-12. 

・ The prefixes are traslated earlier than the suffix リバース Reverse". 

・ Eg. ハー フ ガ ンマ ン リ バー ス Half Gunman Reverse is not the 0.5 rotations of the ガン マン リ 
バー ス Gunman Reverse, but the reverse direction of the ハー フ ガ ンマ ン Half Gunman. 

・ The finger notations are usually added so that we can avoid misunderstanding. The one 
before the trick name it modifies suggests fingers as the axes of gyration of the pen, while 
the other suggests the finger slot. The latter may be omitted, unless is needed. 

・ Eg.3- ソ ニッ ク 3-Sonic = Sonic 23-12, where the finger notations in Japan are different from 
the ones you use. 

・ 指 番号 Finger notations 

・ 1 = 親指 Thumb 

・ 2= 人 差し 指 ndex finger 

・ 3= 中 指 Middle finger 

・ 4= 薬 指 Ring finger 

・ 5= 小 指 Pinky finger 

・ 修飾 語 modifiers 

・ Priority of modifiers 

・ ハー モニ カル Harmonical > 病 族 王妃 ger nofqions フル ー エ ント Fluent デニ スプレッド 
Spread 三 コン ティ ニュ アス Continuous > 

・ スリ ッ プ ト Slipped > スキ ッ プ Skip > ムー ン ウ ォ ー ク Moonwalk > シメ トリ カル 
Symmetrical > スク エア Square 三 キュ ー ブ Cube > 古 数 uper of rofgfions フェ イク 

ト Faked > 藤 切 jck ge > リバ ー ス Reverse 

*・ Exceptions 

・ Faked may be put anywhere between the finger notations and the trick name. 

・ Slipped, Moonwalk, and Symmetrical may be put before Fluent. 

・ 接頭 語 Prefixes 


キュ ー ブ Cube 

Added when a three-trick hybrid is composed of the same three tricks. 
コン ティ ニュ アス Continuous 

The same as the 'Continuous' defined in UPSB Wiki. 

シメ トリ カル Symmetrical 

Probably the same as the Inverse' defined in UPSB Wiki. 

スク エア Square 

Added when a two-trick hybrid is composed of the same two tricks. 
スキ ッ プ Skip 

Added when the pen goes up more than one finger. 

スプ レッ ド Spread 

Added when a 合体 技 hybrid is composed of Normal tricks and/or Gunman tricks with only 
One rotation. 

スリ ッ プ ト Slipped 

To put a Charge into the trick or the combo it modifies. 

ハー モニ カル Harmonical 

The same as the Harmonic' defined in UPSB Wiki. 

フェ イク ト Faked 

Added when the pen spins without going up a finger. 

フル ー エ ント Fluent 

To repeat the same trick every time the pen travels from one finger slot to another. 
ムー ン ウ ォ ー ク Moonwalk 

The same as the Moonwalk' you use. 

接尾 語 Suffixes 

リバ ー ス Reverse 

The same as the "Reverse' defined in UPSB Wiki. 

フォ ー ル Fall 

The same as the 'Fall' you use. 

回 転 数 Number of rotations 

0.5 回 転 0.5 rotations = ハー フ Half 

1 回 転 1.0 rotatton = シン グル Single 

Single is usually omitted. 

1.5 回 転 1.5 rotations = シン グル アク セル Single Axel 

2 回 転 2.0 rotations = ダブ ル Double 

2.5 回 転 2.5 rotations = ダブ ル ア ク セル Double Axel 

3 回 転 3.0 rotations = トリ プル Triple 

4 回 転 4.0 rotations = クア ドラ ブル Quadruple 

5 回 転 5.0 rotations = クウ ィ ン タ プル Quintuple 

軌道 Breakdown 

Put the "" symbol between each trick when describing a string of two or more complete 
tricks. 

Put the "を "symbol between two tricks when the one and/or the other get(S) interrupted. 


単体 技 Tricks 


ノー マル Normal = Thumbaround 

リバ ー ス Reverse = Thumbaround Reverse 

シン グル アク セル Single Axel = Thumbspin 1.5 

シン グル アク セル リバ ー ス = Thumbspin Reverse 1.5 

ダブ ル Double = Thumbspin 2.0 

ダブ ルリ バー ス Double = Thumbspin 2.0 

トリ プル Triple = Thumbspin 3.0 

フィ ン ガ ー レ スノー マル Eingerless Normal = Fingerless Thumbaround 

フィ ン ガ ー レ スリ バー ス Fingerless Reverse = Fingerless Thumbaround Reverse 

フェ イク トノ ー マ ル Faked Normal = Fulltap 

フェ イク トリ バー ス Faked Reverse = Fulltap ReVerse 

ハー フフ ェ イ クト ノー マル Half Faked Normal = Halftap 

ハー フフ ェ イ クト リバ ー ス Half Faked ReVerse = Halftap Reverse 

ソニ ッ ク Sonic = Sonic 

ソニ ッ ク リ バー ス Sonic Reverse = Sonic Reverse 

シン グル アク セル ソニ ッ ク Single Axel Sonic = Sonic 1.5、Shadow 

シン グル アク セル ソニ ッ ク リ バー ス Single Axel Sonic Reverse = Sonic Reverse 1.5、Shadow 
Reverse 

シメ トリ カル ソニ ッ ク Symmetrical Sonic = InVerse Sonic 

シメ トリ カル ソニ ッ ク リ バー ス Symmetrical Sonic Reverse = Inverse Sonic ReVerse 
ソニ ッ ク ひ ね り Twisted Sonic = Twisted Sonic 

ソニ ッ ク ひ ね り リ バー ス Twisted Sonic Reverse = Twisted Sonic Reverse 

フェ イク ト ソ ニッ ク Faked Sonic = Charge 

フェ イク ト ソ ニッ クリ ベ バース Faked Sonic Reverse = Charge Reverse 

シメ トリ カル フェ イク ト ソ ニッ ク Symmetrical Faked Sonic = InVerse Charge 

シメ トリ カル フェ イク ト ソ ニッ クリ バー ス Symmetrical Faked Sonic Reverse = InVerse 
Charge Reverse 

ムー ン ウ ォ ー ク ソニ ッ ク Moonwalk Sonic = Moonwalk Sonic 

ムー ン ウ ォ ー ク ソニ ッ ク リ バー ス Moonwalk Sonic Reverse = Moonwalk Sonic Reverse 
スー ドウ ソニ ッ ク Pseudo Sonic = Pseudo Sonic 

スー ドウ ソニ ッ ク リ バー ス Pseudo Sonic Reverse = Pseudo Sonic Reverse 

スキ ッ プ ソニック Skip Sonic = Sonic nx, where カニ 2, 3 

スキ ッ プ ソニ ッ ク リ バー ス Skip Sonic ReVerse = Sonic nx ReVerse, where カニ 2, 3 

スキ ッ プ シメ トリ カル ソニ ッ ク Skip Symmetrical Sonic = Inverse Sonic nx, where カニ 2, 3 
スキ ッ プ シメ トリ カル ソニ ッ ク リ バー ス Skip Symmetrical Sonic ReVerse = Inverse Sonic 7x 
Reverse, where =2, 3 

スリ ッ プ ト ソ ニッ ク Slipped Sonic = Sonic Clip 

スリ ッ プ ト ソ ニッ クリ バー ス Slipped Sonic Reverse = Sonic Clip Reverse 

スリ ッ プ トシ メト リカ ル ソ ニ ッ ク Slipped Symmetrical Sonic = Inverse Sonic Clip 

スリ ッ プ トシ メト リカ ル ソ ニ ッ ク リ バー ス Slipped Symmetrical Sonic ReVerse = Inverse 
Sonic Clip Reverse 

アイ ソニ ッ ク iSonic = ijSonic 


アイ ソニ ッ ク リ バー ス 1iSonic Reverse = iSonic Reverse 

シメ トリ カル アイ ソニ ッ ク Symmetrical iSonic = InVerse iSonic 

シメ トリ カル アイ ソニ ッ ク リ バー ス Symmetrical iSonic Reverse = InVerse iSonic Reverse 
ガン マン Gunman = Fingeraround Reverse 

2- ガ ンマ ン 2-Gunman = Indexaround Reverse 12-12 

3- ガ ンマ ン 3-Gunman = Middlearound Reverse 23-23 

4- ガ ンマ ン 4-Gunman = Ringaround Reverse 34-34 

ガン マン リバ ー ス Gunman RevVerse = Fingeraround 

ハー フ ガ ンマ ン Half Gunman = Passaround ReVerse 

2- ハ ー フ ガン マン 2-Half Gunman = Passaround Reverse 12-T1 

ハー フ ガ ンマ ン リ バー ス Half Gunman Reverse = Passaround 

2- ハ ー フ ガン マン リバ ー ス 2-Half Gunman Reverse = Passaround T1-12 
シン グル アク セル ガン マン Single Axel Gunman = Fingerspin Reverse 1.5 
シン グル アク セル ガン マン リバ ー ス Single Axel Gunman Reverse = Fingerspin 1.5 
ダブ ル ガ ン マン Double Gunman = Fingerspin Reverse 2.0 

ダブ ル ガ ン マン リバ ー ス Double Gunman Reverse = Fingerspin 2.0 

2- シ メト リカ ル ガ ン マン 2-Symmetrical Gunman = Indexaround 十 1-T1 
3- シ メト リカ ル ガ ン マン 3-Symmetrical Gunman = Middlearound 12-12 
4- シ メト リカ ル ガ ン マン 4-Symmetrical Gunman = Ringaround 23-23 
5- シ メト リカ ル ガ ン マン 5-Symmetrical Gunman = Pinkyaround 34-34 
バッ クア ラウ ンド Backaround = Backaround 

バッ クア ラウ ンド リバ ー ス Backaround Reverse = Backaround Reverse 
ネオ バッ クア ラウ ンド Neo Backaround = Neo Backaround 

バッ クタ ッ プ Backtap = Backtap 

バッ クタ ッ プ リバ ー ス Backtap Reverse = Backtap Reverse 

シザー スピ ビン Sdissor Spin = Scissor Spin 

パス Pass " Pass 

3- パ ス 93-Pass = Pass 23-12 

4- パ ス 4-Pass = Pass 34-23 

2- シ メト リカ ル パ ス リバ ー ス 2-Symmetrical Pass Reverse = Pass 1-12 
3- シ メト リカ ル パ ス リバ ー ス 3-Symmetrical Pass Reverse = Pass 12-23 
4- シ メト リカ ル パ ス リバ ー ス 4-Symmetrical Pass Reverse = Pass 23-34 
パス リバ ー ス Pass ReVerse 。 Pass Reverse 

3- パ ス リバース 3-Pass ReVerse = Pass ReVerse 12-23 

4- パ スリ バー ス 4-Pass ReVerse = Pass Reverse 23-34 

2- シ メト リカ ル パ ス 2-Symmetrical Pass = Pass Reverse 12-T1 

3- シ メト リカ ル パ ス 3-Symmetrical Pass = Pass Reverse 23-12 

4- シ メト リカ ルス 4-Symmetrical Pass = Pass Reverse 34-23 

ハー フウ ィ ン ド ミル Half Windmill 2 Wiper Reverse 

ハー フウ ィ ン ド ミル リバ ー ス Half Windmill Reverse 々 Wiper 

ラダ ー Ladder = Tipped Sonic 

パー ム ス ピ ン Palmspin = Palmspin 


パー ム ス ピ ン リ バー ス Palmspin Reverse = Palmspin Reverse 

連続 技 お よび 合体 技 Combos and Hybrids 

ハー モニ ッ ク Harmonic = Thumbaround Harmonic 

カー ジオ イド Cardioid = Cardioid 

コン ティ ニュ アス ノー マル Continuous Normal = Continuous Thumbaround 

コン ティ ニュ アス リバ ー ス Continuous Reverse = Continuous Thumbaround Reverse 

スク エア Square、1,1- ス プレ ッ ド ダブ ル 1,1-SpreadDouble、 ノ ー マ ル 双 ノー マル Normal を 
Normal = Double Thumbarounds 

トル ネー ド Tornado、1.2- ス プレ ッ ド ダブ ル 1.2-SpreadDobule、 ノ ー マ ル 2- シ メト リカ ル 
ガン マン Normal 2-Symmetrical Gunman 々 Thumbaround <> Fingerless Indexaround 
T1-T1 

サイ クロ ン Cyclone、1,2.1- ス プレ ッ ド トリ ブル 1.2,1-Spread Triple、 ノ ー マ ル 2- シ メト リ 
カル ガン マン 逐 ノー マル Normal あみ 2-Symmetrical Gunman を Normal 々 Thumbaround > 
Fingerless Indexaround T1-T1 <> Fingerless Thumbaround 

ハリ ケー ン Hurricane、1.2.3- ス プレ ッ ド トリ ブル 1.2,3-SpreadTriple、 ノ ー マ ル 愛 2- シ メト 
リカ ル ガ ン マン タ 3- シ メト リカ ル ガ ン マン Normal ァ 2-Symmetrical Gunman > 3- 
Symmetrical Gunman 々 Thumbaround > Fingerless Indexaround T1-T1 <> Fingerless 
Middlearound 12-12 

キュ ー ブ Cube、1,1.1- ス プレ ッ ド トリ プル 1.1,1-Spread Triple、 フ ノー マル タ ノー マル 涼 ノー 
マル Normal を Normal を Normal = Triple Thumbarounds 

スト ー ム Storm、1.,2,3.1- ス プレ ッ ド クア ドラ ブル 1.2,3,1-Spread Quadruple、 ノ フー マル 2- 
シメ トリ カル ガン マン 双 3- シ メト リカ ル ガ ン マン 肥 ノー マル Normal ァ 2-Symmetrical 
Gunman み 3-Symmetrical Gunman を Normal 2 Thumbaround <> Fingerless Indexaround 
T1-T1 <> Eingerless Middlearound 12-12 <> Eingerless Thumbaround 

ガト リン グ Gatling = Neo Sonic 12-T1 > Fingerless Thumbaround Reverse 

ハー モニ カル ソニ ッ ク Harmonical Sonic = Sonic Harmonic 

フル ー エ ント ソニ ッ ク Fluent Sonic = Sonic Rise 

フル ー エ ント ソニ ッ ク リ バー ス Fluent Sonic Reverse = Sonic Fall 

ハー モニ カル フル ー エ ント ソニ ッ ク Harmonical Fluent Sonic = Sonic Rise Harmonic 

コン ティ ニュ アス ガン マン Continuous Gunman = Continuous Fingeraround ReVerse 

コン ティ ニュ アス ガン マン リバ ー ス Continuous Gunman Reverse = Continuous Fingeraround 
n- ス クエ アガ ンマ ン r-Square Gunman、n, カ - ス プレ ッ ド ダブ ル ガ ン マン mn-Spread Double 
Gunman、 カ ガン マン 芝 mn ガ ンマ ン r-Gunman 光 7n-Gunman = Double Fingerarounds 
ReVerse 

n- ス クエ アガ ンマ ン リ バー ス r-Square Gunman Reverse、7n カ - ス プレ ッ ド ダブ ル ガ ン マン リバ 
ー ス nr,n-Spread Double Gunman Reverse、 カ ガン マン リバ ー ス 芝 pn- ガ ンマ ン リ バー ス 7- 
Gunman Reverse み n-Gunman Reverse = Double Fingerarounds 

コン ティ ニュ アス バッ クア ラウ ンド Continuous Backaround = Continuous Backaround 

コン ティ ニュ アス バッ クア ラウ ンド リバ ー ス Continuous Backaround Reverse = Continuous 
Backaround Reverse 

ドラ マー Drummer = Pass 34-23 > Pass 23-12 > Passaround Reverse 12-T1 

ドラ マー リバ ー ス Drummer Reverse = Passaround T1-12 > Pass Reverse 12-23 > Pass 
RevVerse 23-34 


シメ トリ カル ドラ マー Symmetrical Drummer = Pass Reverse 34-23 > Pass ReVerse 23-12 > 
Pass ReVerse 12-T1 

シメ トリ カル ドラ マー リバ ー ス Symmetrical Drummer Reverse = Pass T1-12 > Pass 12-23 > 
Pass 23-34 

フィ ン ガ ー パ バス Hingerpass、3.4- フ ルー エン トシ メト リカ ル パ ス リバ ー ス 雪 43- フ ルー エン ト 
パス 3,4-Eluent Symmetrical Pass Reverse 選 4,3-Fluent Pass = Fingerpass 

フィ ン ガ ー パ スリ バー ス Fingerpass Reverse、3.4- フ ルー エン ト パ ス リバ ー ス 4.3- フ ルー エ 
ント シメ トリ カル パス 3,4-Fluent Pass Reverse ラ 4.3-Fluent Symmetrical Pass = Fingerpass 
ReVerse 

トラ イア ング ルコ パス Triangle Pass = Triangle Pass 

トラ イア ング ル パ ス リバ ー ス Triangle Pass ReVerse = Triangle Pass Reverse 

シメ トリ カル トラ イア ング ル パ ス Symmetrical Triangle Pass = Inverse Triangle Pass 

シメ トリ カル トラ イア ング ル パ ス リバ ー ス Symmetrical Triangle Pass Reverse = InVerse 
Triangle Pass Reverse 

イン フィ ニテ ィ Infinity、1.2- フ ルー エン ト ハ ー フ ウィ ンド ミル 1.2-Eluent Half Windmill = 
Infinity 

イン フィ ニテ ィ リ バー ス Infinity Reverse、1.2- フ ルー エン ト ハ ー フ ウィ ンド ミル リバー ス 1.2- 
Fluent Half Windmill Reverse = Infinity Reverse 

ダブ ルイ ン フ ィ ニ ティ Double Infinity、1.2.3.2- フ ルー エン ト ハ ー フ ウィ ンド ミル 1.2,3,2- 
Fluent Half Windmill = Double Infinity 

ダブ ルイ ン フ ィ ニ ティ リバ ー ス Double Infinity Reverse、1.2,3.2- フ ルー エン ト ハ ー フ ウィ ンド 
ミル リバ ー ス 1.2,3,2-Fluent Half Windmill Reverse = Double Infinity Reverse 

トリ プル イン フィ ニテ ィ Triple Infinity、1.2.3.4.3.2- フ ルー エン ト ハ ー フ ウィ ンド ミル 
1.2.3,4.3.2-Fluent Half Windmill = Triple Infinity 

トリ プル イン フィ ニテ ィ リ バー ス Triple Infinity Reverse、1.2,3,4.3.2- フ ルー エン ト ハ ー フ ウィ 
ンド ミル リバ ー ス 1.2,3.4.3,2-Fluent Half Windmill Reverse = Triple Infinity Reverse 

クア ドラ ブル イン フィ ニテ ィ Quadruple Infinity、1.2,3,4.5,4.3.2- フ ルー エン ト ハ ー フ ウィ ンド 
ミル 1.2,3,4.5,43.2-Fluent Half Windmill = Quadruple Infinity 

クア ドラ プル イン フィ ニテ ィ リ バー ス Quadruple Infinity Reverse、1.2,3,4,5,4.3.2- フ ルー エン 
ト ハ ー フ ウィ ンド ミル リバ ー ス 1.2,3,.4.5,4.3.2-Fluent Half Windmill Reverse = Quadruple 
Infinity Reverse 

スリ ッ プ トイ ン フ ィ ニ ティ Slipped Infinity、2- フ ェ イ クト ソニ ッ ク 愛 2.1- フ ルー エン ト ハ ー フ 
ウィ ンド ミル 2-Faked Sonic ラ 2,1-Fluent Half Windmill = Extended Infinity 
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